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Cheetah’

Cheetah® es un sistema de originaciéon microlitogréfica de ultima generacién, de
alta resolucion, alta velocidad y gran formato, disefado para producir hologra-
mas de alta calidad y otros tipos de Dispositivos Opticamente Variables (DOV).
Mediante la exposicion laser de escritura directa en capas fotosensibles, Cheeta-
h® crea caracteristicas 6pticas microestructuradas que se utilizan en aplicacio-
nes de seguridad (proteccién de marca y autentificacion de documentos), asi
como en aplicaciones decorativas de empaque premium.

La maquina esta disefiada para trabajar con el Gestor de Proyectos. Este
software se utiliza para componer proyectos holograficos a partir de una obra
de arte determinada. Con el Gestor de proyectos, los proyectos holograficos se
componen de imagenes en formatos de archivo de imagen estandar y se
guardan en "Archivos holograficos” (.holo) . Una vez terminados los proyectos, se
pueden cargar en la maquina para imprimirlos utilizando el
Gestor de exposicidn, que es el software que interpreta todos los parametros de
los archivos .holo para exponer en la placa fotorresistente los hologramas tal y
como se disenaron.




Especificaciones Cheetah

Resolucién grdfica

Resolucién Optica

Paso de rejilla

Fuente de luz

Sistema de Enfoque

Compensaciéon de enfoque automatico

Sistema de posicionamiento

200000 DP

500 nm

>900 nm

Léser de diodo 405 nm

Sistema optoelectrénico de enfoque
automadatico en tiempo real

Velocidad de impresiéon

Tamano mdaximo de plancha

Area maxima de exposicion

Niveles de exposicién en escala de grises

Software

100 um

Resoluciéon de 5 nm, mesas lineales
con cojinetes de aire

50 cm?/hora

60cm x 60 cm
49 cm x 49 cm

256

Gestor de exposiciéon para el funcionamiento de la maquina
Gestor de proyectos para el diseno de hologramas




Efectos opticos basicos

, %0 = a”E”” Existen varios efectos y modos en el Gestor de proyectos
& Microlithography Mastering Systern gue pueden aplicarse para crear proyectos holograficos.

Efecto Foto

Un efecto fotografico es una réplica fotografica de una imagen , que puede
tener una sola profundidad o una profundidad tridimensional.

EfeCto 6ptic° Efecto Cinético

Cuando se cambia el angulo de vision del originacidn en el efecto cinético, ciertos grupos de
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DeS‘ : r I pc I o n ° pixeles del objeto se iluminan y otros se oscurecen, creando la ilusion de movimiento.

Efecto Multicanal

Un objeto multicanal contiene una serie de objetos en la misma area de origen, donde
cada objeto tiene un angulo de visién especifico. Este efecto permite crear imagenes en
3Dy animaciones.




=GCHEETAH

Microlithography Mastering System

Efectos opticos
Alta seguridad

Efecto LayerMask

El objeto efecto LayerMask de capa se crea mediante un conjunto de imagenes binarias que se
superponen sobre cada pixel de un drea de origen, permitiendo alterar su forma. Las imagenes
se pueden anadir al objeto en orden o aleatoriamente, y como solo se pueden ver con un
instrumento de alta resolucién, se utilizan para crear una mascara de capa. Las imagenes se
pueden anadir al objeto en orden o aleatoriamente, y como solo se pueden ver con un
instrumento de gran aumento, se pueden utilizar para el analisis de nivel. Las imagenes
pueden ahadirse al objeto en orden o aleatoriamente.

Microtextos y microimagenes
Difrativo y no difrativo :

Gracias a su alta resolucion, Firefly Cheetah® puede producir microtextos y microimagenes tan
tan pequenas como unas pocas micras (um). Para caracteres normales, la altura minima
recomendada es de aproximadamente 25 um en modo difractivo y 6 um en modo no difractivo.

Efecto Fresnel

El efecto Fresnel se utiliza para crear la apariencia de una lente convexa o céncava.
La lente puede parecer una esfera, un cono o una piramide.

Efecto de grabado

El efecto Grabado Crea la apariencia de una imagen brillante tallada en una superficie plana.

Efecto Hidden

El efecto Hidden se utiliza en hologramas de alta seguridad son muy dificiles de falsificar, ya que
el efecto ("imagen a Hidden") en un objeto oculto no es visible en ningun dngulo de visién hasta
que es iluminada por un laser o una fuente puntual (como una linterna).



